Curso cuatrimestral - 70 h + proyecto final
Marzo - Junio 2020
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Aprenderas una base de dibujo solida, partiendo de lo mas basico tanto en dibujo digital
como en papel. Comenzando por el dominio de las formas basicas, la perspectivay el manejo
del color hasta el diseno de personajes, interfaces de usuario y entornos para incorporarlos
a motores de videojuegos como Unity. Es un curso perfecto tanto si quieres aprender las
bases del dibujo como si quieres prepararte para continuar por el curso superior de arte 2D
para videojuegos que también ofrece nuestra escuela.

Otra de las ventajas de formarte con Aula Arcade es que te ponemos en contacto con
alumnado de otras disciplinas para formar equipos de desarrollo para poner en practica
habilidades extracurriculares como el trabajo en equipo para realizar un pequeno proyecto
que te sirva de punto partida en el desarrollo de videojuegos y comiences a trabajar un
portafolio que poder mostrar.

No son necesarios conocimientos previos en dibujo, ilustracion, photoshop, etc, ya que se
parte de lo mas basico a lo complejo de forma progresiva, con practicas y trabajos.

El aula cuenta con todos los medios técnicos para el desempeno de la formacion; equipos
de altas prestaciones, herramientas de software y hardware como tabletas digitales WACOM
intuos, aunque esta permitido que el alumno trabaje con su portatil si asi lo desea.

Al finalizar la formacion, todos los alumnos de este curso podran participar en una gamejam
privaday tutelada por nuestros formadores para poner en practicatodo lo aprendido durante
el curso y familiarizarse con estos eventos, tan completos y formativos, ya que se trata de
realizar el proceso de vida completo de un videojuego, en un corto espacio de tiempo y de
forma simplificada.



La duracion total del curso es de 70 horas.
Comenzamos el Martes 10 de Marzo vy
terminamos el 25 de Junio. El horario de
clases es Martes y Jueves de 12:00h a 14:30h.
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Puedes dividir el pago en 4 plazos segln se
indica a continuacion, realizando los mismos
mediante tarjeta o efectivo en el aula y por
transferencia bancaria al nUmero de cuenta
ES13 3020 0001 5120 6014 4124.

Sin descuento (total: 550€)
Inscripcion: 200€ - Marzo: 200€ - Abril: 100€
Mayo: 50€
Con descuento (total: 500€)
Inscripcion: 200€ - Marzo: 150€ - Abril: 100€

Las siguientes condiciones de inscripcion tendran
un descuento: Matricularse junto a un amigo/a en
el mismo o diferente curso - Realizar un pago Unico
con el importe total del curso - Ser antiguo alumno
0 simultanear otro de nuestros cursos - Realizar la
preinscripcion antes del 31 de Diciembre de 2019.

NOTA: Los descuentos no son acumulables entre si.
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Introduccion
Formas Basicas
Color
Luz/Sombras

La linea

Estilos y técnicas
Copia

Abocetar ideas

Interfaz
Crear/Exportar documentos
Herramientas basicas

Introduccion

Estilo y proporciones
Personalidad, Pose y dinamismo
Construccion de la silueta |

Uso del color para personajes
Uso de la luz para personajes

Introduccion
Composicion y funcion

Perspectiva |

Construccion de la silueta Il
Uso del color para props
Uso de la luz para props

Introduccion
Perspectiva Il
Uso del color para entornos

Introduccion
Composicion
Relevancia de la informacion

Interfaz
Crear/Exportar documentos
Herramientas basicas

Interfaz

Crear/Exportar documentos
Herramientas basicas
Implementacion de assets

Concept Art - Animacion - Efectos



Inscripcion y moatricula
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